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                                                    Animatielesje nr1
               Animatielesje nr 1 bestaat uit een bestaand gifje op je crea zetten 

                                                Dit gaan we maken 

                                [image: image1.png]



We hebben enkel een achtergrondje nodig zit in de bijlage

Als aller eerste moeten we onze crea volledig af maken in psp dat gaan we nu doen .

We  nemen een eenvoudige crea ,want het gifje staat nu in de belangstelling 

Open je achtergrondje in psp dat in de bijlage zit 

Afbeelding randen toevoegen 2px achtergrondkleur

Afbeelding randen toevoegen 2px voorgrondkleur

Afbeelding randen toevoegen 2px achtergrondkleur 

Zet ook je watermerk,zo in psp is je crea klaar ,nu gaan we de vlindertjes er op zetten ,maar we gaan eerst naar bewerken/kopieren  zodat we onze crea meenemen naar animatieshop 

Open je animatieshop ,

We gaan eerst ons gifje de vlindertjes dus eens open doen ,voor te zien uit hoeveel frames het bestaat ,

En we zien dat we vijf frames hebben 
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Nu moeten we zorgen dat onze crea waar de vlindertjes moeten opstaan ook vijf frames heeft ,

We hebben in psp onze crea al gekopierd 

Nu gaan we ze in animatieshop plakken ,hoe doen we dat ,

We gaan naar ,zie screentje ,[image: image3.jpg]QX
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Bewerken/plakken /als nieuwe animatie ,nu hebben we onze crea al in animatieshop staan ,

Nu zien we dat we vijf frames moeten hebben en nu gaan we ze extra plakken ,hoe doen we dat ,zie screentje
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Kijk we gaan in de menu naar 

Bewerken/plakken /na aktieve frame 

Nu zie je dat je al twee frame’s in je animatieshop naast elkaar staan hebt ,dus gaan we dit laatste nog herhalen tot we ook 5 frames ook hebben 

Je kan onderaan je crea zien ,zie screentje hoeveel frames je al hebt [image: image5.jpg]



Nu gaan we de vlindertjes gif aktiveren met er is op te klikken met de muisknop 
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Je ziet nu dat er een blauw randje rond de vijf frames van je vlindertjes is ,zie screentje,dus ons 5 frames zijn geselecteerd
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Nu gaan we naar bewerken/kopieren zie screentje,zodat we de vijf frames gekopierd hebben [image: image8.jpg]Bestond | Bowerken Besld Animatie Bfecten Venster Hep
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Nu gaan we de vlindertjes in je crea plakken ,

En dat gaan we zo doen 

We gaan onze crea frames aktiveren met er op te klikken 

We gaan daar ook naar bewerken/alles selecteren ,zie screentje hier boven

Bewerken/plakken/ingeselecteerde frame,zie screentje
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Nu kiezen we een mooi plekje waar de vlindertjes moeten staan en de vlindertjes staan erop 

We gaan de vlindertjes voor een tweede keer plakken en dan herhalen we gewoon ,

Bewerken /plakken in geselecteerde frame zie screentje hierboven

Nu gaan we zien of alles juist gedaan is met naar 

Beeld/animatie te gaan ,zie screentje 
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Zo je eerste animatie werkt en is klaar , en gaan we opslaan als gif ,

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

