PAGE  
5

Scriptles 1 achtergrond maken met script in PSP.
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Eerst je achtergrond maken met dit script ,deze achtergrond kan je voor verschillende uitvoeringen maken door enkele zaken aan te passen , je ziet de screens verschijnen en deze kan je eventueel aanpassen naar eigen smaak .

Print    -   Materiaal 

Benodigdheden .
Tube – 46a04dw .

Masker – skf-mask 20 .

Masker – skf-mask 26 .

Masker-td-mask 33 .

Script – scriptles 1 .

Verloop .
Voorgrondkleur #a8baa0 – achtergrondkleur #62967a .

Voorbereiding .
Eerst je kleuren instellen en uit deze kleuren je verloop maken met deze instellingen, zie screen .
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Nu je script in je map scripten beperkt zetten .

Nu eerst even zien of in je werkbalk het script staat -[image: image3.jpg]script le< -
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Indien het er niet staat dan even naar beeld aanklikken en daar script gaan zie 
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Je ziet nu ergens in het midden van je werkvlak het stukje werkbalk staan nu met je linkermuis ingedrukt naar je werkbalk boven slepen . In het volgend screentje kan u zien welk de tekens zijn .
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De pijltjes lezen van links naar rechts .

1 – script zoeken – op het witte driehoekje klikken .

2 – script starten door op het blauwe pijltje te klikken .

3 – Hier kan je eventueel het script bewerken .

4 – uitvoermodus hebben nu niet nodig .

5 – script uitvoeren .

6 – het script stoppen .

7 – scriptopname starten .

8 – scriptopname pauzeren .

9 – het scriptopname annuleren .

10 – je scriptopname opslaan in je map script beperkt .

Voor deze les hebben wij enkel de nummers 1 – 2 – 5 , de anderen komen in de volgende les aan bod .

Nu kunnen wij starten .

Eerst je tube en je maskers openen in je PSP werkvlak .

Je script zoeken op nr 1 – en op nr 2 je script starten – twee mal op ok klikken nu eerst je masker invoegen door de tekst image 1 te veranderen door je masker skf-mask 20 nu op ok klikken . eenmaal op ok klikken en dan je masker skf-26 invoegen gelijk in het vorige screentje en nu op ok klikken .
Tweemaal op ok klikken en daar eerst je masker td-mask33 ingeven en op ok klikken . Nu nog driemaal op ok klikken en je achtergrond is klaar , je kan deze opslaan en voor andere werkjes gebruiken .

Nu verder afwerken .
Je tube kopiëren – plakken als nieuwe laag .

Afbeelding rand toevoegen van 50 pix voorgrondkleur . Effecten – reflectie – caleidoscoop, zie screen .[image: image6.jpg]ReeggeEeeten
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Met deze instellingen . 
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Je lichtgroene vlakken selecteren met je toverstaf als je uw shift toets tegelijk ingedrukt houd kan je die alle vier tegelijk selecteren .

Effecten – textuur – fijn leer .[image: image8.jpg]Lamellen.
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Afbeelding – rand van 2 pix voorgrond .

Afbeelding – rand van 3 pix achtergrond .

Afbeelding – rand van 2 pix voorgrond .

Je watermerk of naam plaatsen en je werkje verkleinen naar 600 pixels .

Alle lagen samenvoegen alle lagen .

Deze les is geschreven door mij opera en er staat © opera op deze les © .

Deze les mag niet gekopieerd worden of op je eigen site of blog gezet worden zonder toelating van mij .

