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Ik heb met de toverstok naast het hondje geklikt met de instellingen waar de rode pijlen naar verwijzen en je kan zien dat de miertjes gedeeltelijk in het lijf van het hondje binnengedrongen zijn. Als je nu op DELETE zou drukken zijn er hele stukken van zijn poten weg en da’s helemaal niet de bedoeling toch??
Dit gebeurd wanneer je toch op DELETE zou drukken:
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En dat kan echt niet de bedoeling zijn juist??
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Als je nu op DELETE drukt krijg je dit:
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Nu voor haren kun je beter met het lassogereedschap werken want de toverstok doet veel te veel pixels van de afbeelding verdwijnen(zie hierboven).
Daarom werken we met de lasso en daar staan de instellingen nog altijd goed.

Dat doen we zo:
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Ga veel en dicht bij mekaar met de muis op en neer en telkens klikken als je neerzet. Je moet dat niet nauwgezet doen want ik heb ondervonden dat hoe willekeuriger je beweegt en klikt, hoe mooier het resultaat(na 1x op DELETE te hebben gedrukt):
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Nu ga je gewoon verder met op willekeurige plaatsen in de foto te klikken(niet in de afbeelding zelf natuurlijk) als je merkt dat er stukjes van je figuur zelf verdwijnen schakel dan over naar je lassogereedschap en dat werd uitvoerig in de les uitgelegd.
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